
Schullehrplan Entwickler/in digitales Business

Berufskunde (Lernlandschaft)
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Die überbetrieblichen Kurse sind in die Basisausbilgung integriert. Es können kleine Projekte durchgeführt werden, ergänzend zu den Modulen.
Die Projekte können auch gemischt mit Mediamatik, Applikationsentwicklung und Plattformentwicklung stattfinden.

Module Lernlandschaf 912 Lektionen
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Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag

Projekte
370

331

3. Lehrjahr Sport

1. Lehrjahr ABU Berufskunde (Lernlandschaft)

2. Lehrjahr

Sport Berufskunde (Lernlandschaft)
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4. Lehrjahr Sport
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Die Schultage sind nicht verbindlich und können sich ändern. 

Der Besuch einer Berufsmaturitätsschule ist möglich.

Modulidentifikation: www.modulbaukasten.ch 
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