
Schullehrplan Entwickler:in digitales Business
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HKB a Begleiten von Projekten
HKB b Darstellen, Automatisieren und Optimieren von Geschäftsprozessen
HKB c Analysieren von Daten
HKB d Kommunizieren von Ergebnissen
HKB e Einführen von Lösungen im digitalen Umfeld
HKB diverses
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Der Besuch einer Berufsmaturitätsschule ist möglich (TALS oder Wirtschaft).

Modulidentifikation: www.modulbaukasten.ch 
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