Schullehrplan Entwickler/in digitales Business
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Die Schultage sind nicht verbindlich und kénnen sich andern.

Der Besuch einer Berufsmaturitatsschule ist moglich.

Modulidentifikation:

Module Lernlandscha
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Es kénnen kleine Projekte durchgefiihrt werden, ergéinzend zu den Modulen.
Die Projekte kénnen auch gemischt mit Mediamatik, Applikationsentwicklung und Plattformentwicklung stattfinden.
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40 Die iiberbetrieblichen Kurse werden durch den ICT LearnHub durchgefiihrt.
40 Die iiberbetrieblichen Kurse werden durch den ICT LearnHub durchgefiihrt.
52 Lernstrategien

836 Lektionen



